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Biuletyn knights.sztab.com o grze Knights and Merchants

Biuletyn startuje!

Witam serdecznie wszystkich Fanow gry
,Knights and Merchants” Juz sam fakt pobrania
tego biuletynu ze strony knights.sztab.com swiadczy

o tym, zZe jestes — drogi Czytelniku — zainteresowany
nieco bardziej ta strategia. Wlasnie specjalnie dla
Ciebie zebraliSmy i stworzyliSmy wlasne materialy,
ktorych nie znajdziesz nigdzie indziej.

Na poczatek polecamy wywiad z Barbarianem,

»

ktory na tamach ,Biuletynu...” opowiada o tym, jak
doszlo do jego rezygnacji z kontynuowania projektu
edytora misji. Po poznaniu stanowiska Barbariana,
zachecamy do przeczytania

drugi iad t
rugiego wywiadu, 3 ym razem z

B TR ktory
; ! edytor terenu i

— CO najwazniejsze i e — na tym nie

rosyjskim Fanem
stworzyl najnowszy
poprzestanie. Szczegoly na
stronie 3. Dzieki Srodowisku Graczy, skupionemu
woko6t strony knights.sztab.com udato sie rowniez
zebra¢ opowiadania, ktore bedziemy publikowac w
kolejnych numerach. Cykl otwiera opowiadanie
Khelbena (opowiadania innych graczy czekaja juz na
publikacje), ale zachecamy wszystkich innych graczy
do nadsylania swoich propozyc;ji.

Na deser przygotowaliSmy krzyzowke zwiazana
z gra ,Knights and Merchants”. Zyczymy przyjemnej
lektury i udanej rozrywkil!

mLucbach

Stowo wstepu i kilka
sléw o tym, co mozna
znalez¢ w numerze.

Wywiad z
Barbarianem.......... 2-4

Barbarian, Holender,
ktory zapoczatkowat
myslenie o dodatkach do
gry, mowi w specjalnym
wywiadzie dla
yBiuletynu...” o swoim
odejsciu od spotecznosci

gry i jego przyczynach.

Wywiad z Kromem.....5

Krotkiego wywiadu
udzielil nam takze Krom,
za sprawa ktérego znowu
ozywila sie spolecznosc

gry K&M na calym
Swiecie.

Okiem Fana........... 6-8

W tym numerze
opowiadanie ,Zuo w
potrawce, czyli cos o
wojowaniu i kupczeniu”,
autorstwa Khelbena.

Krzyzowka................. 9

Na koniec nieco rozrywki
— krzyzéwka zwiazana z
Knights and Merchants.


http://www.knights.sztab.com/

Kilka lat temu, kiedy
firmy
Zuxxez/Joymania
przestaly wydawac
cokolwiek do gry
»Knights and
Merchants”,
Barbarian postanowil
wzigé sprawe w swoje
rece. Wydat kilka
uzytecznych
programoéow, miedzy
innymi patch, ktéry
firmy Zuxxez i
Joymania uznaly z
czasem za oficjalny.
Najbardziej
oczekiwanym dzielem
Barbariana byl jednak
edytor misji, o
ktorym wielu graczy
moéwilo od dawna z
wypiekami na twarzy.
Barbarian podjat sie
tego zadania i gdy
stan projektu
oceniano na ok.
90%... wycofat sie,
zrywajac niemal
calkowicie kontakt ze
spolecznocia gry.
PostanowiliSmy
zapytacé go, jakie byly
tego przyczyny.

Wywiad z Barbarianem

(na poczatek polecamy ,kilka stow o naszym rozmowcy”)

Lucbach: Jakie byly powody, dla ktorych zaczates
programowanie dla Fanow ,K&M” (Kam Graphics Reader,
Sernice Release 2, Edytor Styli itd.) i jakie byly powody, dla
ktorych przestates to robic? WidzieliSmy juz screeny z
Edytora Misji, mieliSmy nieco konkretnych informacji o nim
i... 1 teraz koniec.

Barbarian: Powody, dla ktéorych zaczalem programowanie dla
spotecznosci “K&M” sg proste: chcialem nowych misji do
mojej ukochanej gry. Moim celem sa, byly i zawsze beda
nowe misje do gry, na przyklad dzieki rozszerzeniu jej.

Gdyby Joymania/ZuXXez jako pierwsze wydaly edytor, nigdy
nie zaczalbym mojej pracy. Gdyby Joymania/ZuXXez chciaty
sprzedac swo6j edytor, od razu =zaprzestalbym wtedy
tworzenia swojego i kupil ich produkt. Ale kiedy nie bylo
zadnych planow ani programow ze strony tych firm, my, fani,
zaczeliSmy tworzy¢ je sami. To jest jedyny powod dlaczego
zaczatem i kontynuowalem moja prace.

Graphics Reader, Edytor Styli i moja praca nad Patch Pack
(pierwszy patch — przypis Lucbach) i Service Release 2 (i
innymi nieopublikowanymi programami) nie byly celami
samymi w sobie, kolejnymi produktami komercyjnymi, a
odzwierciedlaly moja wiedze w tamtym czasie.

Kazdemu wydawalo sie, ze mapa + mission.dat = nowa
misja. Wiec jesli rozumiales strukture pliku mapy i strukture
pliku mission.dat, to mogles stworzy¢ nowag misje, tak? No
co6z, pozostawiam to pytanie, zebysScie odpowiedzieli sobie na
nie sami.

Powiem wam tylko, jakie byly fakty: odkodowalem slynne
mission.dat’s w listopadzie 2003 r. (tak, bylem pierwszy,
ktory to zrobil) i w calosci odkodowalem strukture pliku
mapy miesiac pozniej.

Przyczyny, dla ktorych przestalem robi¢ projekty zwiazane z
“K&M” sa rowniez proste, cho¢ bardziej skomplikowane do

wyjasnienia.

W kilku slowach: zadne z wydanych przeze mnie programow
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nie mogly uszkodzi¢, czy tez zniszczyC oryginalnej gry,
wydanej przez firme Joymania. Jedyna rzecza, ktora mogly
robi¢, bylo naprawianie bledow (Patch Pack i Service Release
2) lub dostosowywanie giownego menu. Oryginalna gra byla
zawsze pozostawiona w nienaruszonym stanie, tak jak
powinnal!l! Czy ktos§ kiedykolwiek zwroécil na to uwage? Czy
ktos kiedykolwiek zastanawiatl sie dlaczego?

Jestem programistg, projektuje i wydaje oprogramowanie
samodzielnie i prawo autorskie jest dla mnie ogromnie
wazne. Nie chcialem narusza¢c praw autorskich firmy
Joymania, chcialem zostawic¢ gre w nietknietej postaci i tylko
dodawac kolejne misje, zwracajac szczegolng uwage na to, by
raczej rozszerzac gre, niz ja niszczyc.

Edytor terenu wyswietlal oryginalne mapy stworzone przez
Joymanie¢ i zaopatrywatl gre w kolejne (dla celow naukowych),
a nie robil zadnych zmian w oryginalnych plikach gry! Nigdy
nie moglem zrozumiec, dlaczego cala spotecznosc¢ tak bardzo
zabiegala o to, zeby edytowac oryginalne misje Joymanii. To
jest nie fair i nigdy nie powinno byc¢ celem.

Teraz widze, ze to jest dokladnie to, co spotecznosc (i
webmasterzy) probuja osiagnac. Kazdy nowy haker, ktory
chce opanowac ,sekrety K&M” jest witany z otwartymi
rekoma i oklaskiwany.

Zaprojektowalem idealne rozwigzanie dla wszystkich: nowe
misje dla kazdego plus ochrona praw autorskich misji w obu
oryginalnych kampaniach Joymanii, przy jednoczesnym
zachowaniu praw autorskich dla misji stworzonych przez
uzytkownikow.

Ale nikt nie raczyt
zrozumiec Nikt nie raczyl moich
celow ' zrozumiec¢ moich mojego
punktu A . widzenia i
oklaskiwat celow i I?lq] {*gfﬁ ) kazdego
hackera, punktu widzenia i ktorego
tylko mogt. oklaskiwatl kazdego

Teray hackera, ktorego sekrety gry
s tylko mogt.

powszechnie dostepne w

internecie, kazdy
moze zaingerowaC w misje jesli tylko chce. Moja praca mija
sie wiec z celem — program, a moze raczej jego koncepcja, jest
juz zrujnowana, zanim jeszcze doszto do wydania edytora.
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To jest przyczyna, dla ktorej zaprzestalem wszelkich
projektow do gry , K&M?”.

W zasadzie mam kompletnie dosy¢ gry ,Knights and
Merchants”, jej spolecznosci, stron internetowych i
webmasterow. Jesli wy wszyscy tak gorliwie walczycie o to,

zeby zniszczy¢ gre, to prosze bardzo, ja juz o to nie dbam.

Lucbach: Wspomniales o nieopublikowanych programach.
Podasz nam jakies informacje na ich temat? Czy sa jakies
programy, ktore mogltbys jeszcze wydac?

Barbarian: Nie, wiecej zadnych programow.

Lucbach: Teraz na scenie ,K&M” widzimy kilku fanow,
ktorzy pracuja nad dodatkowymi programami do gry, na
przyklad nad edytorem terenu. Czy jest to nielegalne, jesli
tak, to dlaczego, i czy jest mozliwe stworzenie edytora misji
bez posiadania kodu zrodtowego gry?

Barbarian: a) Dzialanie na szkode, hackowanie i
crackowanie sa nielegalne, przeciez to jest roznica, b) Nigdy
nie prositem nikogo o kod zrodtowy (wiec jednak jest mozliwe
stworzenie edytora misji bez kodu zrodlowego gry — przypis
Lucbach).

Lucbach: Czy bylbys gotow dac¢ swoj kod z projektu edytora
misji komus, kto bylby w stanie to kontynuowac? Musiatby
to by¢ ktos biegly w programowaniu, prawda?

Barbarian: Zaawansowane umiejetnosci w programowaniu
nie byly kryteriami dla mnie. Cale zrodlo dla “K&M” mogto
by¢ we wlasciwym miejscu, ale na to jest juz za pozno (patrz
odp. na 1. pytanie).

Lucbach: Czy Twoim zdaniem sa jakies szanse na to, by
pojawita sie druga czesc¢ gry lub jakies dodatkowe mapy?

Barbarian: Nie, nie sadze, zeby Joymania kontynuowata te
gre. Jestem pewien, ze ZuXXez zrobi wszystko, zeby jeszcze
uciuta¢ kazde euro lub dolara z tej gry, ich ostatnie wydanie
gry w USA jest na to dowodem. Smiechu warty jest dla
wszystkich, ktorzy znaja dobrze gre, fakt, ze nie pojawilo sie
nic nowego, =zaledwie tlumaczenie. Tlumaczenie, ktore
mozemy zrobi¢ sobie sami (dzigki narzedziom The
Barbariana), tak jak to zrobiliSmy w patchach Patch Pack i
Service Release 2, bez pomocy ZuXXez.

Lucbach: Dziekuje za rozmowe.
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Najnowsze z
najnowszych wiesci
na temat ,,Knights
and Merchants”
pojawily sie w
internecie wlasnie
dzieki niemu.
Uzywajacy
pseudonimu ,,Krom”
mlody programista z
Rosji udzielil
krotkiego wywiadu
specjalnie dla
knights.sztab.com.
Opowiada w nim o
poczatkach swojego
programowania i o
swoich projektach
zwiazanych z gra
»Knights and

Merchants”.

Wywiad z Kromem

(na poczatek polecamy ,kilka stéw o naszym rozmowcy”)
Lucbach: Kromie, jakie jest Twoje doswiadczenie w
programowaniu roéznych narzedzi? Jakie sa powody, dla
ktorych zaczates tworzy¢ edytor terenu do ,Knights and
Merchants”? Grales przedtem dtugo w te gre?

Krom: Programuje, odkad na rynku pojawita si¢ gra ,GTA
3”. To hobby, pewnego razu jeden z moich kolegow nauczyt
mnie Delphi, dajac mi podstawowa wiedze o tym jezyku
programowania. Pierwsze narzedzia, ktore zaprojektowatem
byly tylko do prywatnego uzytku, duzo brakowalo im do
perfekcji. Niedlugo potem zaczalem swoje pierwsze proby z
edytorem do ,Knights and Merchants”.

Moje pierwsze opublikowane narzedzie wigzalo si¢ z gra
»Mercedes-Benz World Racing” firmy Synetic. Byto to 3 lata
temu (wystartowalo 1 marca). Wydatem wowczas caly peczek
narzedzi zaopatrujacych we wszystko, co bylo potrzebne, by
tworzy¢ nowe modele samochodow i nowe mapy w grze.
Niektore moje programy sa dostepne na mojej stronie
internetowej  (http://www.krom.rscsites.org), a te do
»Mercedes-Benz World Racing” takze na stronie domowej gry.

Lucbach: Wiemy wszyscy, ze wydales ,Edytor Terenu by
Krom”, ale nie jest to jeszcze narzedzie perfekcyjne -
powstaly kolejne jego wersje, a caly projekt jest
nieukonczony. Jakie sa najblizsze plany dotyczace tego
narzedzia?

Krom: Tak, mam plany dalszej rozbudowy edytora, ale w tej
chwili cala swoja uwage poswiecam innemu projektowi. Na
dzien dzisiejszy przy pomocy mojego edytora mozna robic
mapy - zmienia¢ teren, ustawia¢ wysokosé, umieszczac
obiekty.

Lucbach: Czy mozemy spodziewac sie¢ wydania edytora
misji?

Pseudonim: Krom vel.

Dan Krom: Tak, pozniej do powyzszego narzedzia planuje dodac
czeSc, ktora bedzie edytor misji, umozliwiajacy umieszczanie
budynkow i dodawanie skryptow. Bedzie to wiec docelowo
jedno narzedzie, dzieki ktoremu bedziemy mogli i edytowac
teren, i dodawac misje.

Narodowos$é: Rosjanin
(aktualnie mieszka w
Moskwie)

Wiek: 22 lata

Miejsce nauki: Institute ~ Lucbach: Powiedziales ,pozniej”. To znaczy kiedy?
of Design w Moskwie

N Krom: Pozniej, niezbyt szybko.
W K&M gra od: chwili
jej wydania, ale

ostatnimi czasy mniej Lucbach: Czekamy z niecierpliwoscia. Dziekuje za rozmowe.
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Okiem Fana

W tym dziale ,Biuletynu Knights and Merchants” bedziemy publikowac¢ Wasze

wszelkiej masci teksty: opowiadania, opinie, eseje, glosy w dyskus;ji itp.

Zachecamy serdecznie do nadsytania propozycji pod adresem:

webmaster@knights.sztab.com. W temacie e-maila prosimy wpisac: ,,Okiem

Fana”. Wybrane teksty pojawia sie w tej rubryce. Tymczasem zapraszamy do

lektury pierwszego tekstu.

»Zuo, czyli co§ o wojowaniu i kupczeniu”

Wspaniate krélestwo ukazalo sie moim
oczom, gdy znalazlem sie na skraju lasu.
Miasto otoczone bylo wysokim, warownym
murem, szeroka fosa i ze zwodzonym
mostem, odbijalo promienie wiosennego
stonca. Styszalem Spiew ptakow nad glowa,
dostrzeglem je, gdy przelatywaly ponad
galeziami topo6l. Nieopodal zamku znajdowalo
sie wielkie jezioro, ktérego drugiego brzegu
nie mozna bylo dostrzec. Jeszcze raz wyjatem
z przypietej u boku sakwy odpieczetowany
zw0j i spojrzatem na krolewska pieczec z
podpisem samego wladcy. To musiata by¢
prawda — krol wzywal mnie do siebie.

Ale... czego mogl
chciec krol ode
mnie?

Wsiadlem znowu na rumaka, odzianego w
ozdobne, ekstrawagandzkie siodlo, siegajace
prawie kopyt. Chwycitem bogata uzde, po
czym zmusilem konia do galopu. ZjechaliSmy
z pagorka w kierunku zwodzonego mostu.
Nad murami unosit sie dym, zapewne z
kuzni. Cos sie szykowalo, skoro kowale
ciezko pracowali nad wyrobem broni.
Ustyszalem nagle odglosy mitota,
uderzajacego o cos, co zdawalo sie by¢

metalem. Tak, to z pewnos$cia robota kowala.
Mokra trawa, jeszcze utrzymujaca na sobie
poranna rose, blyszczala w slonecznym
Swietle, odbijanym przez krople. Czutem na
twarzy powiew Swiezego powietrza, jakze
przyjemna to podréz do mego rodzinnego
miasta. Moge wracac do stolicy, ktéra
cieszyla sie najlepiej prezentujacym sie
miastem w panstwie. Ale... czego mégl chciec
krél ode mnie?

Dojezdzalem do gléwnej bramy, gdy pewien
straznik z kopig i tarczg wyjrzal na mnie zza
muru, opierajac si¢ o blanki. Spodziewatem
sie, iz zapyta sie mnie, jaki jest powdd mojej
wizyty, jednakze ten od razu zlecit
wpuszczenie mnie do miasta. By¢ moze nie
tylko wladca spodziewal sie mojej wizyty.
Albo po prostu owy straznik przyjrzal sie
uwaznie mojej srebrnej zbroi, siedzacego na
dorodnym koniu w pelnym rynsztunku: z
mieczem u boku, tarcza na plecach, helmem
przy siodle...

Wjechatem konno do miasta. Mieszkancy
nawet nie spostrzegli mojego przyjazdu,
zajeci swoimi codziennymi sprawami.
Grupka kobiet stata przy straganie,
wybierajac réznorakie owoce i zamierzajac je
najpewniej kupié. Jakis drwal wlasnie
przechodzit przez ttum z kilkoma ubranymi
na czerwono mtodziencami, dzwigajac
porabane na kawatki drzewo. Siedzac na
koniu, widzialem zycie w mieS$cie ponad
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thumem, chyba w tej chwili nic by mi nie
umkneto. Aby dostac sie do kréolewskiego
patacu, musialem przemierzyc gtéwna aleje.
Mieszkancy usuwali sie mi z drogi, co
pozwalato predko przejs¢ memu
wierzchowcowi. Mijatlem przer6zne budynki,
od gospodarstw, przy ktorych jakis gruby,
niski cztowieczek usitlowal naprawi¢ kose,
gdyz byla ustawiona na sztorc, poprzez liczne
warsztaty, w tym i pancerzy, gdzie ciesle i
mtodzi adepci zajmowali sie swym fachem.

Wreszcie oczom ukazalty mi sie wielkie,
szerokie schody, prowadzace do wielkiej
fortecy wladcy calego panstwa. Przy
mosieznych drzwiach stalo dwéch
uzbrojonych po zeby halabardnikow. Wtem,
drzwi sie otworzyly i naprzeciwko mnie szedt
gruby, odziany w bogate, purpurowe szaty
mezczyzna. Wskazal palcem na znajdujace
sie nieopodal dzieci, ktore siedzialy sobie
przy stajni, przypatrujac mi sie z uwaga.
Najwyrazniej grubasek chcial, by zajety sie
moim wierzchowcem. Zsiadlem z konia,
puscitem uzde i stanalem naprzeciwko
osobnika, co wyszed! naprzeciw mnie.
Uprzejmym gestem sklonit sie, po czym dat
znak, bym ruszyt za nim. Bez wahania
zaczatem wdrapywac sie po schodach. Bylem
juz prawie na wysokosci muréw obronnych,
gdy poproszono mnie, bym wszed! do zamku.

Prowadzono mnie

licznymi korytar

zami 1 przez wiele
komnat (...).

Prowadzono mnie licznymi korytarzami i
przez wiele komnat, w ktorych zaiste byto
znacznie chlodniej niz podczas galopu.
Studzy szorowali posadzke w jadalni, przez
ktorg mnie prowadzono. W konicu znalaztem
sie przed bogatymi drzwiami. O ile dodrze
pamietam, to byla wlasnie sala tronowa. I nie
zdziwilem sie, gdy po otworzeniu wroét rzucit
mi sie w oczy bogaty tron i posta¢ w koronie

nan siedzaca. Szedlem tak ku tronowi po
czerwonym dywanie, moja peleryna
powiewata przy kazdym ruchu, a zbroja
skrzypiata przy kazdym kroku. Moglem
chociaz na to spotkanie sie lepiej
przygotowac... gdybym tylko miatl czas, a
przeciez musiatem bez przygotowania, od
razu po wreczeniu wiadomosci kréolewskiej,
jechac do stolicy. Teraz to juz nie miato
znaczenia, bo oto statem przed samym
krélem, przed przyjacielem, z ktérym nieraz
rozmawialem o sprawach bezpieczenstwa
miasta. To zapewne zaszczyt bylo by¢
krélewskim championem, jakim ja bylem.

Krél powstat z tronu i zszedl po paru
stopniach do mnie, aby usciskac z trudem
przybylego dowddce. Wygladato na to, jakby
zamierzal mi zleci¢ jakie§ zadanie, tak czule
sie ze mna wital. Powiedzial, bym udatl sie z
nim do patacowych ogrodéw. PrzeszliSmy
przez kila izb i krél otworzyt drewniane
drzwi, prowadzace na kruzganki.

- Dawno minely
czasy pokoju... O
tak. To byl znak.

Wiladca o czarnych wlosach i brodzie, ubrany
w czerwono-fioletowa koszule ze ztotymi
zdobieniami i z nalozona zlota korona,
powiedzial do mnie twardym, chropowatym,
a zarazem smutnym glosem...

- Dawno minety czasy pokoju... O tak. To byt
znak. Cos sie ztego swieci. Predko ruszylem
pamiecia, gdzie to ostatnio toczyly sie moje
ostatnie boje, ze pokoj zostat nagle
przerwany, jednak na nic nie moglem wpasc.
Liczne rosliny i kompozycje kwiatow
wygladaty tak imponujaco, gdy
przechadzaliSmy sie po alejkach, ze trudno
bylo mi zebra¢ mysli. Krol usiadl w cieniu
pod starym debem i kontynuowatl swoje
stowa:

— Nieszczescie nawiedzilo moje krélestwo,
sprowadzajqc na nie okrutne wojny. —



spogladal tak na mnie z nieszczesna minag i
zaniechalem jakiegokolwiek przerwania mu.
— Nawet nastepca tronu, odwazyt sie
podniesé na mnie reke...

Tymi stowy wskazal na okno do jednej z
komnat na wyzszych poziomach zamku.
Najwyrazniej tam wlasnie niegdys mieszkat
slynny ksiaze.

- Wrég w podstepny sposéb przeszedt w
posiadanie planéw naszych twierdz
obronnych — dodal nagle.

Az mnie zmrozilo w srodku, azeby sam
ksigze okazatl sie takim haniebnym szelms.
Wolalem nie myslec teraz o tym, co moze sie
sta¢ przez kradziez takiej rzeczy. Moze teraz
spokojnie dojs¢ do wojny... Ba! Na pewno
dojdzie. A tyle wkladatem staran w
utrzymanie jako takiego pokoju w naszym
kraju. Krél mowit dalej:

- Jesli zostaniemy pokonani, krélestwo
popadnie w chaos.

Jesli zostaniemy
pokonani, krolestwo
popadnie w chaos.

Gdy jeszcze przemawial, wyjal zza
pasa pergamin i roztozyl go na trawie. Obaj
wpatrywaliSmy sie teraz w rézne linie, znaki i
napisy zakreSlone czarnym piérem. Byta to
dosy¢ szczegoélowa mapa granic panstwa.
Najwazniejsze fortece zostaly zaznaczone
czerwonym kolorem i przekreslone.
Czyzbysmy te wlasnie twierdze stracili? Na to
wygladato... Nie wyobrazam sobie, jakbym
mogt je z powrotem odzyskac, nawet w

snach.

Wiladca spojrzat na mnie ponownie z
lekkim usmiechem i polozyl mi reke na
ramieniu
— Teraz nasz los spoczywa w rekach mego
wiernego dowddcy — rzekl.

Chciatem sie z poczatku peten ironii zasmiac.
Ale jednak wolatem sie skupié¢ nad tym, co
zrobié, by odbi¢ zamki na granicach. Jezeli
tego nie zrobie, wrog bedzie podbija¢ wsie
naszych poddanych. Do tego nie mozna
absolutnie dopusci¢, zatem musze sie wzigc
w karby. Czeka mnie prawdziwie trudne
zadanie...

Krél, widzac ma posmutniala mine,
postanowil da¢ mi nadzieje. Rozumiat
zapewne to, co ja: ze musze ponownie pchac
sie na wojne, ale czutem ze po dokonaniu
tego, wszystko sie dobrze ulozy, a ja sam
dostane solidne honorarium. Ustatkuje sie
moze w stolicy... szybko mnie z tych
rozmyslan wyrwaly stowa przyjaciela.

- Moze uda Ci sie jeszcze odwrécic los —
wladca wstal, by zostawi¢ mnie samego w
rozmyslaniach — i poskromic¢ mego
wyrodnego syna.

Siedziatem tak na kamieniu nieopodal
zamku, dokladnie tam, gdzie wpatrywatem
sie przed wizyta u kréla. Kon dreptal sobie w
miejscu, a ja musialem szybko cos
postanowic¢. Nie mogltbym zawie§¢ wtadcy,
przyjaciela. Ten cholerny zdrajca wykradt
najwazniejsze mapy — plany twierdz. Trzeba
teraz spojrze¢ na nie oczami wroga i nie
majac zbyt duzego pojecia o tych budowlach i
ich fortyfikacjach. Po prostu bedzie to
podbd;...

Autor: Khelben

Masz jakies spostrzezenia? Opinie? Podziel si¢ z nami! Odwiedz nasze Forum w

dziale ,Dzialalnos¢ Fanow”. Adres: http:/ /www.knights.szcztab.com /forum.
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Krzyzowka

Na zakoniczenie proponujemy rozkosze tamania glowy — wszak kazdy rycerz dbac
musi i o to, co pod przyltbica ma :-)! Rozwiazywanie bedzie z pewnoscia
wygodniejsze, gdy wydrukujesz te strone. Mozesz to szybko zrobic, klikajac menu
»plik” ->  drukuyj” lub ,file” -> ,print”. Jesli rozwiazesz krzyzowke, mozesz przestac
jej rozwiazanie (wszystkie hasta sktadowe oraz hasto koncowe utozone z

kolorowych pol) pod adresem: webmasterwknights.sztab.com, w temacie wpisujac

sSKrzyzowka”. Gdy bedzie ono poprawne, przeslemy Ci w nagrode maly upominek —
tapete knights.sztab.com. Rozwigzanie tej krzyzowki podamy w nastepnym

numerze ,Biuletynu knights.sztab.com”. Milego rozwiazywania!

Jednostki militarne w ,Knights and Merchants”

I

Do powyzszej krzyzowki nalezy wpisa¢ nazwy jednostek militarnych z gry ,Knights
and Merchants”, szkolonych zarowno w warowni (3 jednostki), jak i w ratuszu (3
jednostki). Po wpisaniu wszystkich wyrazow, z liter w zielonych polach nalezy

ulozy¢ nazwe jeszcze jednej jednostki.

Biuletyn knights sztab.com jest wydawany przez webmasterow strony www.knights.sztab.com.
Jakiekolwiek przedrukowywanie i wykorzystywanie zamieszczonych tekstow i grafiki bez wiedzy

i zgody wydawcy jest zabronione. W razie pytan prosze pisac: webmaster@knights.sztab.com.
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